
開催時間：令和 8 年 1 月 12 日（月・祝）午後１時から６時まで
開催場所：ららぽーと安城 1 階スタジアムコート
主
共

　　催：安城市
　　       催：株式会社スクーミー
　　

高校生によるテクノロジー×社会課題解決のプロジェクト発表会！
 「自転車の鍵の取り忘れを防ぐには？」「駐車場に停めた車を見つけるには？」

高校生ならではのアイディアを体験しよう！

で
遊
ぼ
う

参加費

無料

e フェスNEXTに行こう！

デジタルを学べるゾーンの他にも
つくったゲームで遊ぶゾーンもあります！

イベント詳細や
デジタル体験会
申し込みはこちら

お問い合わせ 安城市企画政策課　TEL 0566－71－2204



バーチャルな世界で
未来の三河安城駅や
アリーナの探検や
ゲームを楽しもう！

※誰でも自由に参加できます
※１回に体験できる人数に限りがあります

1

連絡

2

マインクラフトの世界で、
プログラミングを体験
①13:00-14:00
②14:30-15:30
③16:00-17:00

小学 3年生以上推奨（事前申し込みが必要です）
小学３年生未満のお子様が参加する場合は、保護者の同席が必要です。

小学 3年生以上推奨（事前申し込みが必要です）
小学３年生未満のお子様が参加する場合は、保護者の同席が必要です。

推奨年齢

メタバース空間の中で遊ぼう！ お絵描き３D レーシングを楽しもう！

14:00-14:15
14:15-15:45
16:00-17:00

13:00-14:00
14:30-15:30
16:00-17:00

プログラミング体験会は事前予約
制となっています。 キャンセルなどで
空きがあれば当日参加も可能と
なっております。
推奨年齢は小学３年生以上です。
申し込みはこちらのWeb サイトより
お願いいたします。

高校生が企画した、 テクノロジーを活用
した様々なブースを 開催宣言後から楽
しむことができます。
※場所や時間は変更になる可能性があ
ります。
《出展高校予定》
・安城南高等学校
・安城農林高等学校
その他にも愛知県内の高校が参加予
定です

3 プログラミングで
大きな建物を建築しよう！ 4

プログラミングの基礎を学び、
ゲーム制作を体験しよう！
①13:00-14:00
②14:30-15:30
③16:00-17:00

推奨年齢

デジタル体験会１
デジタル体験会２
デジタル体験会３

開会式・開催宣言
プロジェクト発表会
表彰式 13:00-18:00

愛知県内の高校生や
愛知工業大学、
名古屋文理大学が
つくったセンサーゲーム
で遊べるゾーンがありま
す。

安城市企画政策課　TEL 0566－71－2204

安城市大会

ダンボール工作とゲームが連
動する！ゲームのコントロー
ラーをつくって日本イチを決
めよう！（自由参加）
14:00-17:00
※事前申し込みは不要です

運営：たかなる教室

※誰でも自由に参加できます
※１回に体験できる人数に限りがあります

連絡

キミが描いた
スーパーカーで
一番をめざせ！

ゲーム制作を体験してみよう


