
資料２－１ 市民アンケート・ワークショップ結果



①ーⅡ．ワークショップなどの意見反映

① 総合計画「市民アンケート」

• ＪＲ三河安城駅地域における地域のために必要
と思うものについては、「カフェやフードコー
トなど、食事ができる場所」が39.3％と最も多く、
次いで、「イベントやマルシェなど、地域で活
動できる場所」が35.5％、「子供が遊べる、子供
と遊べる場所」20.3％となっている。



①ーⅡ．ワークショップなどの意見反映

② 総合計画「中学生・若者アンケート」

• ＪＲ・学習できるフリースペースや、市民が集い交流できる空間
など、個人が自由に使うことができ、同時に多くの人が集まり楽
しむこともできる空間を求める意見が多くなっている。

• 「アンフォーレのように、いつでも仕事や勉強ができる（ひとり
で楽しむ・勉強を楽しむ）」が60.1％で最も多く、次いで「マル
シェのように、食事しながらみんなと会話や交流ができる（会話
を楽しむ・家族と楽しむ）」が57.9％、「バスケクリニックのよ
うに、スポーツしながらみんなと交流できる（スポーツを楽し
む・同世代で楽しむ）」が34.9％と多くなっている。



①ーⅡ．ワークショップなどの意見反映

③ 総合計画「事業者アンケート」

• イベントやマルシェへの参加や開催、飲食スペースへの資材提供な
ど飲食を中心とした連携が可能な企業が多いことが伺える。

• 子どもが遊べる場や体験教室等、子どもに関する取組での連携や、
テレワークやプログラミングなどビジネス支援での連携等、多分野
に渡り市内で連携可能な事業者がいる。

• 様々な仕掛けを行う場合にできることは、「イベントやマルシェな
ど、他者が行う地域活動への出店・協賛」32.8％、「イベントやマ
ルシェなど、自社又は共同で行う地域活動の企画運営」20.2％、
「カフェやフードコートなど、食事ができる場所での資材提供・協
賛」15.1％と続いている。



①ーⅡ．ワークショップなどの意見反映

④ 総合計画「市民アンケート」

• プロバスケットボールチームのシーホース三河の本拠地が三河安城
地域に計画（２０２６年秋オープン予定）されていることを知って
いるかについて、“知っている”（「知っている」＋「なんとなく
知っている」）の割合は44.6％となり、「知らなかった」の40.3％
を上回っている。

• 建設予定のアリーナの期待する利用方法について、全体でみると、
「コンサートやミュージカルなどエンターテイメント」が62.3％と
最も高く、次いで「展示会、マルシェ、フリーマーケットなど産業
振興のイベント」（50.4％）、「スポーツ、ダンス、eスポーツな
どの競技大会」（29.4％）、「プロレスや相撲など、バスケット
ボール以外のスポーツイベント」（27.5％）、「シーホース三河の
バスケットボールの試合」（26.9％）、「地域の祭り、運動会など
季節のイベント」（25.1％）となっている。

• 年齢別でみると、どの年齢においても「コンサートやミュージカル
などエンターテイメント」が高く、次いで「展示会、マルシェ、フ
リーマーケットなど産業振興のイベント」が高くなっている。



①ーⅡ．ワークショップなどの意見反映

④ 総合計画「市民アンケート」

• 建設予定のアリーナの期待する体育館以外の利用方法について、
「映画やお笑いなど、エンターテインメントを満喫する」が43.5％
と最も高く、次いで「音楽を演奏する・聞く」（32.2％）、「友達
同士で会話する」（26.2％）、「マルシェイベントに参加する・企
画する」（22.2％）となっている。

• 年齢別でみると、１０歳代を除くすべての年齢で「映画やお笑いな
ど、エンターテインメントを満喫する」が最も高く、１０歳代は他
の年齢に比べて「ハンモックでごろごろしながら、読書をする」
（43.8％）、「フリースペースで勉強する」（37.5％）、「推しの
グッズの買い物をする」（37.5％）、が高くなっている。



①ーⅡ．ワークショップなどの意見反映

⑤ TIPOFF！イベント（フォーラム）



①ーⅡ．ワークショップなどの意見反映

⑥ バスケクリニック（ワークショップ）



①ーⅡ．ワークショップなどの意見反映

⑦ つながるワークショップ（ワークショップ）

アリーナでやってみたいこと。
～ここで○○をしたい！～

をワークショップで意見聴取。



①ーⅡ．ワークショップなどの意見反映

⑦ つながるワークショップ

（ワークショップ）

アリーナでやってみたいこと。
～ここで○○をしたい！～

をワークショップで意見聴取。



①ーⅡ．ワークショップなどの意見反映

⑧ つかい方ワークショップ（ワークショップ）



①ーⅡ．ワークショップなどの意見反映

• 10/14つかい方ワークショップ
（1回目）
日常のワクワク、ホッとする瞬間



①ーⅡ．ワークショップなどの意見反映

• 11/4つかい方ワークショップ
（2回目）
日常・非日常のアリーナのつかい方


